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PROGRAM KONFERENCIE DIGITALNE MUZEUM

25.10. 2016

|. Blok; Digitalny obsah muzei on-line

Odborny program je zamerany na obsah, idei, formy, metddy a technoldgie sprostredkovdvania muzejného obsahu cez

prostriedky, vysledky.

11:00

Systematicky pristup k budovaniu informacénej infrastruktury velkého muzea

11:20

Komplexny pohlad na ideové, organizacné, technologické, technické systémové a muzeologické aspekty
digitalizdcie historickych a umeleckych zbierok. Model Stdtneho muzea vytvarnych umeni Alexandra Sergejevica
Puskina predstavuje moderny pristup k spracovaniu a spristupriovaniu kultirneho dedicstva, ktory sa zacina
uplatnovat v sucasnom ruskom muzejnictve.

Predndsajuci

Vladimir Opredelenov

Ndmestnik riaditela pre informatiku Stdtneho muzea vytvarnych umeni Alexandra Sergejevic¢a Puskina, Moskva
Ndmestnik generdlneho riaditela CISC «EPOS Group»

CJSC «EPQOS Group» je ruskad technologickd spolocnost Specializujuca sa na vyvoj a vyrobu elektronickych systémov
pre evidenciu a spracovanie digitdlneho obrazu, ich vyuZivanie pre vedecké aplikdcie a plnenie réznych uloh v
oblasti humanitnych vied. Viyvija a nasadzuje v mizedch a kniZniciach technoldgie pre vysoko presné digitdlne
snimanie umeleckych a historickych artefaktov, ich archivdciu a prezentdciu prostrednictvom internetu.

Ceska republika a platforma eSbirek

11:40

Platforma eSbirky predstavuje dlhodoby projekt, v ktorom hra Ndarodni muzeum v Prahe doslova kltcovu ulohu.
Predndska sa zameria na doterajsi priebeh projektu, jeho aktudlinu situdciu a perspektivu. Pozornost bude
venovand prdci s digitdinym obsahom, predovsetkym buducnosti, moZnostiam, vyzvam, ale aj rizikam.
Predndsajuci

doc. PhDr. Michal Stehlik, Ph.D.,

Ndrodni muzeum, Praha

Doc. PhDr. Michal Stehlik, PhD., zdstupca generdlneho riaditela Ndrodniho muzea, je historik a slovakista,
pésobiaci na Filozofickej fakulte Univerzity Karlovej v Prahe, kde bol v rokoch 2006 aZ 2014 dekanom. Zaoberd sa
predovsetkym ceskymi dejinami 20. storocia. Je autor viacerych modernych muzejnych expozicii, rady vystav a
publikdcii. V jeho riadiacej kompetencii je aj portdl eSbirky.cz.

Digitalizacia a zverejnenie zbierkovych fondov Zlinského kraja

Zhrnutie praktickych skusenosti z procesu digitalizdcie fondov pamdtovych institucii, dlhodobého ukladania
digitalizovaného fondu aZ po jeho spristupnenie verejnosti na portdli eBadatelna Zlinskeho kraja.

Predndsajuci

Ing. Vitézslav Mach

PhDr. Blanka Rasticova

Zlinsky Kraj a Slovdcke muzeum v Uherském Hradisti.

Ing. Vitézslav Mach je dlhorocny pracovnik v IT odbore, koordindcie a riadenia projektov digitalizdcie, repozitdr pre
ukladanie, zverejriovanie digitdlnych fondov. PhDr. Blanka Rasticovd je dlhoro¢nd pracovnicka muzea, historicka a
kurdtorka zbierkovych fondov, metodickd poradkyna IT rieseni, clenka riadiaceho timu projektov.
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Buducnost Slovakiany - Virtudlne vystavy

12:10

Portdl Slovakiana sa stal pocas realizdcie digitalizdcie kultirneho dedicstva ustrednym portdlom, kde sa
zhromaZduju, formou kataldgu, zdigitalizované kultiurne objekty. Dalsim krokom je tvorba virtudinych vystav v
spoluprdci s jednotlivymi pamdtovymi a fondovymi institiciami. Pocas predndsky bude predstaveny koncept celej
tvorby virtudlnej vystavy, pripraveny v spoluprdci s MSNP.

Predndsajuci

Mgr. Peter Selecky

Ndrodné osvetové centrum, Bratislava

CEMUZ dnes

12:25

Centrdlna evidencia muzejnych zbierok (CEMUZ) — muzejnd zdkladna Slovakiany. CEMUZ, ESEZ a Muzejny tezaurus
v kontexte digitalizdcie a vytvdrania slovenskych ndrodnych registrov, tykajtcich sa kultirneho dedicstva. CEMUZ,
informatizdcia muzei a suvisiace problémy autorskoprdvnej a inej ochrany kulturneho dedicstva a jeho spracovania
v slovenskych muzedch. Obsah a Struktura systémov CEMUZ.

Predndsajuci

PhDr. Viera Majchrovicova

Slovenské ndrodné muzeum, Bratislava

Metodik SNM-Muzeologického kabinetu; venuje sa odbornému spracovaniu muzejnych zbierok, tvorbe riadenej
muzejnej terminoldgie, informacno-komunikacnym technolégiam v muzejnych odbornych cinnostiach, autorskému
prdvu v muzejnej praxi.

Prvy rok nového Webu umenia

Po styroch rokoch prevddzky “starého” Webu umenia (online katalog vytvarnych diel zo zbierok slovenskych
galérii) sme sa rozhodli pre zmenu. Nielen zmenu grafického dizajnu a technologického riesenia, ale aj
organizacného “set up-u”. Namiesto externého vyvoja sme presunuli kompetencie na nds vlastny tim. Web umenia
vo vynovenej podobe je vysledkom prdce lab. SNG —platformy, ktord skuma moZnosti vyuZitia digitdlnych
technoldgii v galerijnej a muzedlnej praxi. V prispevku sa zameriam na persondlne obsadenie projektu, spésob
akym vyuZivame obsah z digitalizdcie a zhodnotim rok ostrej prevddzky z hladiska ndvstevnosti, vyuZivania obsahu
a zmien, ktoré pre galérie priniesol.

Predndsajuci

Michal Cudrnak

Slovenskd ndrodnd galéria, Bratislava

Veduci Oddelenia digitdlnych zbierok a sluZieb. Vystudoval KnizZnicnu a informacnu vedu na Filozofickej fakulte
Univerzity Komenského. V SNG sa podiela na projektoch suvisiacich s evidenciou zbierok, spravou digitdlneho
obsahu, digitalizdaciou a prezentdciou diel vytvarného umenia na internete.

12:40 ZAVER Z DOOBEDNAJSICH PREDNASOK

14:00 ZAHAJENIE POOBEDNAIJSIEHO PROGRAMU

Autoring virtualnych expozicii zo zdigitalizovanych objektov kulturneho
dedicstva

Nasnimanim objektov kulturneho dedicstva sa proces digitalizdacie nekonci. Naopak, len sa zacina. PretoZe naco su
ndm objekty zdigitalizované do réznych podéb, ked'ich nikto neuvidi? Predndska sa venuje spésobom vytvdrania
hovori authoring. Predstavime authoringovy systém Witrina a jeho vyhody pre kurdtorov, odbornikov a inych
autorov digitdlnych expozicii.

Predndsajuci

Mgr. Matej Novotny, PhD.

VIS GRAVIS, s.r.o.

Vedci vyskumu a autor psobi vo vyskume v oblasti spristupriovania digitalizovanych dat v akademickej

i korpordtnej sfére. Realizoval mnoZstvo projektov v oblasti spracovania a prezentdcie objektov kultiurneho
dedicstva.
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14:20

Movio - bezplatny PowerPoint pre virtualne vystavy

V dnesnej modernej dobe je déleZité prezentovat muzed aj na internete. Pomocou sprdvnej prezentdcie je mozné
zaujat ludi, aby chceli toto miesto v budtcnosti aj navstivit. Ale akym sp6sobom zozbierané ddta z muzei spracovat
a vystavovat? Odpoved’ na tuto otdzku je ukrytd v novom ndstroji pre kulturne institticie — MOVIO.

Predndsajuci

Ing. Kristina Vojtova

Katedra algebry, geometrie a didaktiky matematiky/ Fakulta matematiky, fyziky a informatiky Univerzity
Komenského v Bratislave

Zaoberd sa problematikou muzei a ich prezentdciou na internete a volne dostupnym ndstrojom MOVIO spracovala
vzorovy obsah pre muzed .

14:40

Analyza digitdlno-virtudlnych expozicii medzi vybranymi svetovymi muzeami
Praktickd analyza minulych i existujticich expozicii z muzei krajin V4, ktoré aplikovali jednotlivé formy virtudlnej
techniky pri oZiveni historickych suvislosti i samotnych zbierok. Prezentuje vysledky a nadobudnuté rezultdty
pdtrocného vyskumu a vyvoja, stavu a perspektivach muzejnej virtualizdcie.

Predndsajuci

PhDr. Ladislav Zupcan, PhD. Veduici katedry - vysokoskolsky pedagdg

PhDr. Martina Zupéanova, PhD.

Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, Filozoficka fakulta, Katedra historickych vied a stredoeurdpskych studii
Obaja autori sa zaoberaju 3D vizualizdciou kulturneho dedicstva, prezentacnymi moZnostami virtudlnej reality a jej
uplatnovanim v muzedch v ramci stredoeurdpskeho priestoru.

15:00 DISKUSIA

16:00 FORMULOVANIE ZAVEROV Z I. BLOKU

26.10. 2016

ll. Blok; Digitalny obsah v muzejnej prezentacii

Predndsky zamerané na mozZnosti uplatnenia digitdlneho obsahu v muzejnych prezentdcidch technolégiami a oslovenie
ndvstevnikov muzejnych expozicii reCou 21. storocia; interaktivnymi prostriedkami multimédiami, 3D projekciou, virtudlnou
realitou, imerzivnymi systémami.

09:00 REZULTAT Z I. BLOKU

09:10

Prostriedky audiovizualnej interpretacie v modernych expoziciach

Ako priviest do muzea ndvstevnikov vsetkych vekovych kategdrii? Ako u nich vzbudit zdujem o expoziciu a tuZzbu po
poznani jej odkaze? Trendom v expozicidch 21. storocia je audiovizudlne riesenie v spojeni s haptikou. Zatraktivnite
vase expozicie tak, aby rozprdvali pribehy a vzbudili u ndvstevnikov emdcie. Také expozicie zaistia, Ze sa k vam
budu ndvstevnici radi vracat.

Predndsajuci

Viktor Plass, Segment leader firmy AV MEDIA

Jan Buridnek, 3D specialista firmy AV MEDIA

AV MEDIA, a.s. rozvija segment kultury viac ako 8 rokov. Md za sebou viac ako 40 uspesnych realizdcii v oblasti
muzejnych expozicii, galérii, science centier a planetdrii. Spolocne s partnermi vnasa do riesenia expozicii
komplexny pristup; od pociatocnej analyzy, studie, aZ po findinu realizdciu. Ich projekty sa umiestriuju na
poprednych miestach tuzemskych i zahranicnych sutaZi.
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10:40

RozSirenie muzejnych expozicii o virtualny priestor

Pojmy ako je virtudlna alebo rozsirend realita, dnes uZ nie st Ziadna science fiction, ale stdvaju sa kaZdodennymi
sucastami nasich Zivotov. Rozsirenie obvyklého prezentacného ramca o virtudlny priestor nam poskytuje celkom
nové moZnosti prezentdcie aj v oblasti kulturneho dedicstva a prindsa rad vyhod ndvstevnikom aj samotnej
institucii. Predndska sa venuje praktickému vyuZitiu novych technoldgii pre muzedlne expozicie a vystavy.
Predndsajuci

PhDr. Jozef Nechvatal

Virtual History s.r.o., Praha

Realizdcia expozicii, vystav a IT rieseniam - muzeum Cesky Krumlov, zdmok Svijany, Ndrodni muzeum,
Archeologicky tstav AV CR, Muzeum cokolddy Tdbor a rad dalsich.

11:00

VyuZitie VR pre sprostredkovanie kultirneho obsahu

Prezentdcia prinesie profesiondlny pohlad na aktudlne moZnosti vyuZitia virtudlnej reality na sprostredkovanie
kultirneho obsahu o najsirsiemu publiku. Predvedie akym sp6sobom sa dajiu kombinovat viaceré prvky
digitdlneho obsahu a ukdZe akd je najbliZsia buducnost tvorby virtudlnych vystav a aké su redlne moZnosti
interaktivneho sprostredkovania muzejného obsahu.

Predndsajuci

Ing. Ladislav Dedik

Studio 727, Bratislava

Ing. Ladislav Dedik ArtD. je vykonny riaditel Studia 727. Specializuje sa na vizudine efekty a 3D - od pldnovania
vyroby a# po konecny vyrobok. Studio 727 zabezpecovalo digitalizdciu kultirneho dedicstva v ramci projektu
Digitdlne muzeum. Zdigitalizovalo viac ako 120.000 predmetov kulturnej hodnoty a vytvoril miliény fotiek a
desiatky dalsich 3D digitdlnych replik

11:15 PRESTAVKA

11:30

Interaktivne technoldgie v muzedlnych a galerijnych expoziciach

UkdZky realizovanych interaktivnych expozicii s réznymi spésobmi zapojenia pouzivatelov a ré6znymi typmi
vstupnych zariadeni. MoZnosti prezentdcie digitalizovaného obsahu v interaktivnych expozicidch vrdtane vyuZitia
virtudlnej a rozsirenej reality.

Predndsajuci

RNDr. Jan Lacko, PhD.

VIS GRAVIS, s.r.o.

Autor pésobi vo vyskume v oblasti spristupriovania digitalizovanych ddt v akademickej i korpordtnej sfére.
Realizoval mnoZstvo projektov v oblasti spracovania a prezentdcie objektov kulturneho dedicstva a v oblasti
virtudlnej a rozsirenej reality.

11:45

Interaktivne prvky v novej expozicii ochrany prirody a jaskyniarstva

Expozicia Slovenského muzea ochrany prirody a jaskyniarstva bola spristupnend v roku 2016 a v sucasnosti je
najmodernejsou muzejnou expoziciu na Slovensku. Uplatriuju sa v nej moderné interaktivne prvky a multimedidlne
prostriedky komunikdcie obsahu.

Predndsajuci

Doc. RNDr. Dana Subova CSc,, riaditelka

Mgr. lveta Korenkova, vedtica historického oddelenia

Slovenské muzeum ochrany prirody a jaskyniarstva.



5
DIGITALNE MUZEUM
25. a 26. 10. 2016 v Banskej Bystrici

15:00

Pribeh jedného zbierkového predmetu

Na zaciatku bola "kopa hrdzavého Zeleza", ktord sa pod rukami konzervdtorského timu menila na zbierkovy
predmet. Jedinecné torzo lahkého tanku Praga Lt vzoru 38 tvori niekolko desiatok suciastok. Pri klasickej
prezentdcii nie je moZné kaZdu suciastku umiestnit na pévodné miesto. Vo virtudlnom svete su moznosti
neobmedzené. Casti prevodovky je mozné umiestnit na miesto prevodovky, daju sa vyskladat kolesd, ¢asti motora.
Vzniknuty 3D model poskytne detailnejSie informdcie pomocou multimedidlneho dotykového kiosku. Odbornou
prdcou kurdtora torzo ziskava svoj pribeh; md posddku, oznacenie, kamufldZ. Z akvizicie - torza, sa stdva
prezentacny objekt.

Predndsajuci

Mgr. Martin PraZienka

Muzeum SNP, Banskd Bystrica

Hlavny metodik digitalizdcie - metodickd podpora pre muzeda pri jednotlivych digitalizacnych procesoch, urcovanie
metod snimania zbierkovych predmetov pri digitalizacii, tvorba digitalizacnych planov a harmonogramu
digitalizacie.

16:00 FORMULOVANIE ZAVEROV Z KONFERENCIE A NEFORMALNA DISKUSIA

16:30 MUZEINY GULAS PRE DOBRU TIMOVU SPOLUPRACU :-)



